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INTRODUCCIÓN

¿Quieres tener siempre el
regalo indicado para las
personas?

¿Eres de los que cree que si la
gente supiese que regalarte
seria todo mas fácil?

Si eres alguno de estos dos casos, DARE es una app que te solucionara todo !
Una app donde sabrás exactamente que regalarle a esa persona que tanto
quieres. Y al mismo tiempo podrás cargar en tu perfil que cosas quieres que
te regalen a ti !



EMPATIZAR
Investigar

necesidades de
usuarios.

DEFINIR
Definir estado y
necesidades de

los usuarios
IDEAR

Generar ideas
creativas

PROTOTIPAR
Empezar a crear la

solución y su
representación

TESTEAR
Probar solución y
obtener feedback

Proceso de diseño (Design Thinking)



Hoy en día muchas personas se encuentran con el
problema de no saber que regalar a su amigo, ser
querido o conocido.
Cuando queremos regalar algo, la mayoría de las
veces uno no sabe si aquello que queremos regalar
le servirá al otro, le gustará o simplemente ya lo
tiene. Hacer un regalo significativo se vuelve una
tarea difícil.
En paralelo, una situación muy común ocurre
cuando al que le regalan, recibe presentes que no
necesita, no va a usar, ya tiene o simplemente no le
gusta.

Problema



Dar una solución rápida, simple y eficaz tanto a
aquellos que necesitan hacer un regalo como los que
van a recibirlo.
 El objetivo es que en ambos casos las personas logren
su cometido, sea hacer el regalo correcto, o recibirlo.

Objetivo



Crear una app para 2 usuarios principales. Para
aquel que desea regalar el regalo indicado, pueda
ingresar al perfil de esa persona y ver que cosas
quiere recibir (en orden de prioridad).
Y por otro lado, para aquel que quiere que le regalen
cosas especificas, la app le permite crear un perfil
donde puede poner una lista de regalos que le
interesan. Con datos como prioridad, precio, talles,
color, lugar de compra, etc.

Solucion



B E N C H M A R K I N G



G I V E  M E
Web para armar listas de
regalo con Mercado Libre,
organizar y sectorizar
eventos.

App para crear perfil con
regalos que quieres y
encontrar personas y saber
que regalarles.

App para crear perfil con
regalos que quieres y
encontrar personas y saber
que regalarles.

No tiene app
Obligatorio
conectar cuenta
de ML

Fácil de usar, clara
Sirve para unificar
objetos de ML

Estética, rápida,
funcional y simple.
Fácil de añadir
regalos

Falta sugerencia
por ubicación

Poco estética
Tutorial molesto
Contraste malo
quita visibilidad
Poco funcional

Completa al
cargar objetos



G I V E  M E

N A V E G A C I Ó N

V O C A B U L A R I O

D I S E Ñ O

A M I G A B L E

A M I G A B L E

A M I G A B L E E X C E L E N T E

E X C E L E N T E

N E C E S I T A  M E J O R A R

N E C E S I T A  M E J O R A R N E C E S I T A  M E J O R A R

N E C E S I T A  M E J O R A R



G I V E  M E

A G R E G A R
R E G A L O

C R E A R  L I S T A  Y
C O M P A R T I R

R E G I S T R O

C A N T I D A D
D E  P A S O S



P R O T O
P E R S O N A S







S T O R Y
B O A R D



Leandro encuentra una app donde
puede cargar opciones para que las
personas sepan que es lo que le
interesa que le regalen. Y puede
compartir su perfil en otras redes !

Escena 1

STORYBOARD

Scene 04

Escena 2 Escena 3

Escena 1 B

Se acerca el cumpleaños de
Leandro. Se acaba de mudar y
necesita puntualmente ciertas cosas  
especificas que le vendrian bien. No
quiere que le regalen cualquier
cosa...

Valeria eligió un regalo de la lista
que creo Leandro en su perfil de la
app. Los regalos tenían opciones de
lugares para comprar, asique
Valeria solo se tuvo que ocupar de ir
a buscarlo. 

Valeria le da el regalo a Leandro y él
se queda fascinado porque era una
de las cosas que quería. Ambos
quedan contentos y salen a festejar !

Valeria quiere regalarle algo a
Leandro que es su ahijado. Pero
como en cada fecha importante
siempre algo le regala. Esta vez se
quedo sin ideas y sin tiempo para
pensar. Sabe que se muda pero no
que necesita o quiere.

Carga tus
Regalos

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Escena 2

Valeria se entera mediante una
historia de Instagram de Leandro
que tiene un perfil en una app donde
dice lo que le hace falta ! Le interesa
mucho e ingresa a ver !

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Leandro

APP
PARA

REGALAR !

Mi Perfil

Leandro

Set cocina

Mercadolibre.com

$2500

Calle 47 e 7 y 8
maps.google.34errrwt



P O V





M V P





CREAR UN PERFIL:
Creación del perfil. Datos personales y fechas
importantes del usuario.

El usuario agrega un regalo que le gustaría recibir
a su perfil, a esto le llamaremos "Deseo".

Cada usuario debe completar en su perfil sus
fechas importantes, de manera que aquel que le
quiera regalar, las pueda ver.

AÑADIR DESEO:

SECCIÓN "MIS FECHAS IMPORTANTES"

AÑADIR NOMBRE
Una vez creado el Deseo, el usuario especifica el
nombre del mismo.

AÑADIR FOTO
El usuario añade fotos del Deseo que esta
creando. Pueden ser de su galería o de la web.

El usuario tendrá un espacio para especificar
donde se puede conseguir ese Deseo o podrá
pegar un link de una pagina que lo venda.

El Usuario 2 recibe un regalo de los que tenia
publicado en su perfil, entonces lo marca como
"Regalado"

BUSCAR PERSONAS

AÑADIR LUGAR DE COMPRA/LINK

MARCAR COMO "REGALADO"

Buscador de otros usuarios dentro de la app.

BUSCAR DESEOS
Buscador de artículos, ideas u otros regalos de
usuarios.

FILTRO POR PRIORIDAD
Filtro de búsqueda por prioridad en base a lo
establecido por el otro usuario en ese Deseo
(BAJA, MEDIA, ALTA)



FILTRO POR CATEGORIA
Filtro de búsqueda por categoría/grupo de productos.
Ejemplo: ropa, artículos de cocina, tecnologia, etc.

Una vez que el usuario 1 haya elegido un regalo
dentro del perfil del usuario 2, podra reservarlo.
Pero esa reserva solo sera visible para otros
usuarios, no para el Usuario 2. De esta manera, el
usuario 2 no se entera que le regalaran ese
articulo y se evita que otros usuarios lo elijan y se
regale algo 2 veces.

USUARIO 1 RESERVA REGALO EN EL PERFIL DE USUARIO 2



AÑADIR DESCRIPCIÓN
Una vez que se comienza a crear un Deseo, lo
primero luego del nombre, será añadir descripción,
así como la marca, color, etc.

Luego el usuario deberá añadir talle y color (de ser
datos necesarios).

Esta sección será un paso mas para completar el
perfil. El usuario deberá seleccionar sus Areas de
Interás, a fin de que la app muestre posibles
artículos relacionados.

AÑADIR TALLE/COLOR:

SECCÍON "AREAS DE INTERÉS"

SEGUIR A UNA PERSONA
Los usuarios se podrán seguir entre si mediante un
boton en el perfil.

MARCAR FAVORITO
Los usuarios podrán marcar Deseos como favoritos
para recordarlos o guardar ideas. (Oportunidad
para marcas)



COMPARTIR DESEO
Cuando se ingrese a un Deseo, se podrá compartir
el mismo en otras apps (Whatsapp, Instagram, etc)

Sección donde se podrán explorar ideas, artículos,
otros deseos de usuarios, etc.

El Usuario 2 podrá agrupar los Deseos de su perfil
a criterio suyo.
Ejemplo: Ropa, Libros que quiero, tecnología. 

SECCIÓN EXPLORAR

AGRUPAR REGALOS EN GRUPOS

SECCÍON "MIS REGALOS"
Sección donde el usuario podrá visualizar todos
los regalos que hizo y a quien.



C A R D
S O R T I N G



Añadir Regalo

Datos Personales

Filtros

Para abordar la arquitectura de información, realizamos una prueba
sobre 10 participantes en la plataforma Optimal Workshop. El Card
Sorting se realizo de manera abierta, para que los participantes
pudieran asignar un nombre a cada agrupación realizada.

TARJETASTARJETAS
Agregar Link

Especificar Color

Marcar como
regalado

Buscar Personas

Especificar Talle

Mi Perfil

Compartir Regalo

Prioridad

Mis regalos

Configuración

Fechas
Importantes

Reservar Regalo

Seguir Perfil Subir Foto



D E N D R O G R A M A S



M A T R I Z  D E
S I M U L I T U D



Se pudo analizar que las personas concluyeron en gran porcentaje
que existen las siguientes Categorías:

Un Perfil o Cuenta
Un Buscador
Sección “Regalos” o “Añadir”
Ajustes

C O N C L U S I O N E S

La categoría de regalos, fue generada en su mayoría
por que las tarjetas contenían en su nombre la palabra
“regalo”. Fueron unidas por similitud de palabra.
Cuando la Sección fue pensada como “Mis regalos” en
donde se puede "Añadir un regalo" y especificarle los
filtros de color, talle, prioridad. 



C O N C L U S I O N E S

En la Matriz de Similitud podemos ver que si bien se muestra que las categorías
agrupadas siguen el criterio del modelo de la app, hay una inconsistencia que se
origina por el nombre de las tarjetas. Esta inconsistencia es que hay dos secciones
de la app que se están confundiendo por el nombre. Es decir, la app tiene 2 perfiles
de usuario objetivo. Por un lado, el que quiere hacer un regalo y por otro lado, el
que carga regalos para que se los obsequien en alguna fecha. Eso nos lleva a
pensar que si la sección de los artículos que yo he regalado a otra persona se
llama "Mis Regalos" ¿Cómo se llama aquella sección donde se encuentran los
articulos que el usuario carga para que le obsequien?



C O N C L U S I O N E S
Por todos los anteriores puntos, la conclusión general del estudio es que la
informacián relevante será a nivel macro.
En cuanto a las Secciones confusas de los regalos, se concluye que una de ellas ha
de tener un nombre diferente para separarla y diferenciarla. Ante esto,
llamaremos "MIS DESEOS" a la sección en la que el usuario añade un item (articulo,
servicio, experiencia, etc) a su perfil para que se lo obsequien en una de sus fechas
importantes.



A R Q U I T E C T U R A
D E

I N F O R M A C I Ó N



A R Q U I T E C T U R A  D E  I N F O R M A C I Ó N



T A S K
F L O W



El usuario entra en la
Sección EXPLORAR

 El usuario selecciona el
buscador de Personas

El usuario busca a una
persona

El usuario ingresa al perfil
de esa persona

El usuario mira los
 Deseos de esa persona

El usuario filtra los Deseos
por orden de prioridad

El usuario selecciona un
Deseo y lo reserva

El usuario ya tiene una
opcion de regalo perfecta

U S U A R I O  1
Usuario que quiere hacer el regalo
correcto a otra persona.



El usuario entra en la
Sección AÑADIR

U S U A R I O  2
Usuario que se crear una cuenta para cargar
sus deseos y recibir regalos que le
gustan/sirven.

 El usuario completa la
información básica

 El usuario le carga una
foto a su Deseo

El usuario pone un link
donde comprarlo

El usuario establece una
prioridad (A-M-B)

El usuario termina y
guarda el Deseo

Otra persona ve ese Deseo
y lo reserva

Al Usuario 2 le obsequian
un regalo que el quería



U S E R
F L O W





U I
D E S I G N





W I R E F R A M E S  ( V E R  C O M P L E T O  E N  F I G M A )



W I R E F R A M E S  ( V E R  C O M P L E T O  E N  F I G M A )



M U C H A S
G R A C I A S


